Maquina de Refrigerantes

O objetivo deste projeto ¢ realizar uma maquina que permita a um usudrio comprar
um refrigerante colocando moedas na mesma. A maquina consiste em um painel em
que 2 c¢lulas representam a existéncia ou ndo de 2 tipos de refrigerantes (inicialmente
cada célula contém 8 refrigerantes e podem ser recarregadas por um comando). As
moedas sao de 5, 10, 25 e 50 centavos e de 1 Real, serdo contadas e a maquina devera
dar o troco quando necessario e soltar um refrigerante quando o valor do mesmo for
atingido. O valor do refrigerante ¢ de R$1,25 ¢ ndo pode ser modificado.

Descricdo Funcional

Inicialmente, a maquina deve ser automaticamente carregada com 8 refrigerantes em
cada célula. Deve-se mostrar a quantidade de refrigerantes em cada célula pelo
display duplo de 7 segmentos (um digito para cada célula). A cada refrigerante
comprado, a correspondente quantidade restante deve ser mostrada no display. As
moedas devem ser colocadas por meio de um dos dip-switches (1 chave para cada
tipo de moeda, a colocagdo implica em ligar e desligar a chave, podendo haver mais
de uma moeda do mesmo tipo) e o valor delas deve ser somado até chegar-se ao valor
do refrigerante, ou ultrapassa-lo. Apds a colocacao das moedas, o refrigerante
escolhido pelo usuério deverd ser selecionado por um dos dois push-buttons. Se nao
houver sua escolha em estoque, um LED na coluna B deve indicar o erro. Se o valor
de moedas ultrapassar o valor do refrigerante, o corresponde troco deve ser devolvido
(acendendo-se LEDs da coluna A adequadamente, apenas uma moeda de cada tipo e
cada uma correspondendo a um dos 5 LEDs possiveis).



Sistema de Elevadores

Este projeto consiste em acionar um botao de espera de elevadores em um sagudo de
edificio em que ha 2 elevadores possiveis e, apds a solicitacdo de movimentacao do
elevador para um determinado andar, mové-lo e aguardar nova chamada. Ha 8
andares (0 a 7) e os elevadores servem todos os andares quando solicitados
internamente (dentro da cabina do elevador). Entretanto, os passageiros dos andares
intermediarios entre 0 e 7 s6 podem chamar 1 dos elevadores, pois estes servem
andares pares ou impares. Quando nao houver atividade, os elevadores ficam parados
no térreo (andar 0). Ao serem chamados os elevadores, o sistema de controle deve
verificar e acionar o elevador correspondente para atender ao chamado. Ao ser
atendido o chamado, o elevador deve deslocar-se em “tempo real”, e aguardar no
andar por pelo menos 5 segundos antes de se deslocar novamente.

Descricdo Funcional

A chamada do elevador deve ser feita por meio de chaves liga/desliga e/ou dip-
switch. Dois displays de 7 segmentos devem indicar onde cada elevador se encontra.
O sistema deve ser inicializado com a configuragdao em que os elevadores ndo estdo
sendo usados (parados no térreo). Pode haver mais de um usuario chamando os
elevadores a0 mesmo tempo. Os displays de 7 segmentos devem indicar a posi¢ao
real de cada elevador. Um sinal externo ao circuito (chave) deve leva-lo ao estado de
inatividade (ou seja, os 2 elevadores estacionarao no andar térreo), desde que nao
haja nenhuma solicitagdo pendente. Um circuito adicional (interno) deve simular o
deslocamento dos elevadores, fazendo com que eles percorram cada andar em um
tempo aproximado de 3 segundos. A abertura da porta serd simulada pelo
acendimento de um LED (um para cada elevador). Nao haveré sensor de passagem de
usudrio pela porta, para ndo tornar o sistema complexo demais.



Sistema de Senhas para Fila Unica

O objetivo deste projeto ¢ permitir o controle de atendimento de usuarios em um
sistema de fila Gnica. Ha 6 atendentes possiveis, indicados por LEDs
correspondentes, e dois pares de displays de 7 segmentos (0 a 99) que mostram a
senha disponivel e o nimero que est4 sendo atendido. Somente um atendente pode
acionar o sistema de controle de cada vez (através de chaves liga/desliga), embora 2
ou mais possam colocar-se a disposi¢cao ao mesmo tempo, indicados por LEDs.

Descrigdo funcional

O sistema pode ser inicializado com qualquer namero, que deve ser fornecido por
meio de chaves (usar até 8 chaves para representar o numero até 99). A partir da
inicializagdo, o usuario aciona uma chave push-bottom e recebe uma "senha". A cada
usudrio atendido ou a cada usudrio novo, os correspondentes displays devem ser
devidamente atualizados. Apds 99 atendimentos, o contador reinicia. Os caixas
disponiveis devem ser identificados com LEDs (de 1 a 6). O sistema ndo deve chamar
senhas ainda nao fornecidas, sendo que no caso de ndo haver ninguém a ser chamado,
um LED deve acender sinalizando esta condicao.



Semaforo inteligente

O objetivo deste projeto € controlar o trafego em trés vias de acesso que desembocam
em uma Unica via, a qual conduz os veiculos ao baldao de entrada da PUC Campus 1.
O sistema deve controlar um semaforo de 3 tempos durante os horarios de pico
(estado ativo), devendo permanecer com os 3 semaforos em amarelo piscante (estado
inativo) nos demais horarios. As transi¢cdes entre os estados ativo e inativo devem ser
controladas pelo fluxo de veiculos nas vias.

Descrigdo funcional

O sistema possui trés sensores de massa metalica (representados por 3 chaves), do
tipo utilizado em radares fixos de velocidade, colocados nas trés vias de acesso,
proximo ao entroncamento, de forma que o primeiro veiculo da fila, ao parar no sinal,
fique sobre o sensor, que assim detecta a presenga do veiculo. Os semaforos iniciam
em estado inativo (amarelo piscante). A transi¢ao para o estado ativo ocorre quando
qualquer um dos sensores detecta a presenca de 3 carros em seqiliéncia, cada um deles
por mais de 5 segundos. Antes de passar para o estado ativo, as trés luzes amarelas
acendem fixas por 5 segundos, passando os trés semaforos para o vermelho logo
apos, por mais 5 segundos. No estado ativo, cada uma das vias permanece em verde
por 30s, passando para amarelo por 5s, € posteriormente para vermelho, quando entdo
acende o verde da proxima via. A transi¢cao para o estado inativo ocorre quando um
sensor detecta a auséncia de carros durante o periodo no qual seu semaforo
correspondente esta na fase amarela. Isto deve acontecer em seqiiéncia nas 3 vias
para que ocorra a transigao.



